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OGOLNOPOLSKIEGO KONKURSU
DLA SZKOL PLASTYCZNYCH NA
MALA FORME DIZAJNERSKA

»Dublet czyli 2w1”

Wrzesien 2021 - marzec 2022

ORGANIZATOR

Organizatorem Ogodlnopolskiego Konkursu dla Szkét Plastycznych jest Centrum Edukacji
Artystycznej w Warszawie. Konkurs realizowany w Zespole Szkét Plastycznych im. Jacka
Malczewskiego w Czestochowie zostat wpisany do Kalendarza Ogélnopolskich Imprez
Szkolnictwa Artystycznego MKiDN na rok szkolny 2021/2022.

PRZEDMIOT | CEL KONKURSU

Konkurs jest adresowany do wszystkich uczniéw szkot plastycznych Il-go stopnia.

Celem konkursu jest promowanie mysli dizajnerskiej wsrdd uczniéw — mtodego pokolenia
przysztych projektantow i realizatorow dziedzin sztuki stosowanej, bedacych specjalnoscia-
mi w szkotach plastycznych w Polsce. Ponadto forma konkursu ma na celu aktywizacje pracy
uczniéw i pedagogow, rozwijanie umiejetnosci warsztatowych oraz konfrontacje mozliwosci
koncepcyjnych i artystycznych uczestnikow.

Temat tegorocznej edycji konkursu Mata Forma Dizajnerska to Dublet czyli 2w1.

Tematem tym chcielibysmy poddac¢ pod w rozwazanie chwytliwe, modne od jakiegos
czasu hasto ,2w1’, gdzie dwa obiekty tworza jeden lub jeden roztozony na czesci zy-
skuje nowe funkcje. Dublet czyli 2w1 to temat, do ktérego inspiracji poszukiwa¢ moz-
na w réznych obszarach, zaré6wno historyczno-sztucznym, technologicznym jak

i materialowym, stad doskonale sprawdzi sie jako zagadnienie konkursowe z zakresu
szeroko pojetego dizajnu dla roznych specjalnosci ksztatcenia do zawodow kreatyw-
nych.

Podajac ten temat, jak zawsze chcemy zmotywowac,mtodych projektantéw” do kreatywne-
go poszukiwania nieoczywistej formy, tak by funkcja pozostata rownorzedna z estetyka.



Dualnos¢ Swiata dostrzegamy wszyscy. Oddzielamy to co zewnetrzne, od tego co wewnatrz.
W powszechnym mniemaniu swiat na zewnatrz nas istnieje niezaleznie, a my jestesmy od
niego oddzieleni. Kazdy z nas ma wewnetrzng jazn, ktéra okresla granice tego podziatu.
Sami jesteSmy dualni — mamy ciato i dusze...

Wszystko segregujemy, dzielimy: dobro/zto, piekno/brzydota, przedmiot/podmiot.

Mozna powiedzie¢, ze temat ten jest pretekstem do poszukiwania ideatu przez taczenie prze-
ciwienstw, tak by stworzy¢ nowg wartosc. Jest to troche jak szukanie potowki jabtka, gdzie
binarno$¢, dwoistos¢ stanowi o wiekszej wartosci jednosci. Globalne doswiadczenia covi-
dowe zmusity nas do roztaki, oddzielenia sie od bliskich - rodziny, przyjaciét, jednoczesnie
wzmagajac w nas potrzebe ponownego potaczenia i powrotu do bliskosci.

Poszukiwanie nieoczywistych potaczen form stwarza przestrzen do kreowania nowych
funkcji. Uczestnik konkursu musi stworzy¢ dualng forme, ale moze takze wykreowac
jej nowa funkcje.

Istotg konkursu jest konfrontacja koncepcji i innowacyjnosci w sposobie taczenia formy

i funkgji. Kluczowe zatozenie Konkursu — stworzy¢ obiekt nowatorski w odbiorze, nie tracac
nic z jego funkcjonalnosci, tak by kreacja artystyczna podkreslata Swiadomos¢ pracy dizaj-
nerskiej w obszarze wybranej dziedziny.

Uczestnik zobowigzany jest nadestac: model oraz plansze z wizualizacjq projektu
(szkice, koncepcje, render, zrédta inspiracji) w formacie 50x70 cm.

Istnieje mozliwos¢ nadsytania kréotkich animacji w postaci plikow filmowych, nie dtuz-
szych niz 3 min. na ptycie CD.

Pragniemy zacheci¢ uczniéw jak i opiekundw do szerszych poszukiwan zaréwno w sferze mery-
torycznej jak i formalnej, w nieoczywistych obszarach nowoczesnych sposobdw kreacji plastycz-
nych witgczajqc mozliwosc¢ korzystania z oprogramowania 3D oraz multimediow.

Autorzy mogq inspirowac sie istniejgcymi rozwiqzaniami i czerpa¢ z ogromu form wynikajqcych
ze sztuki ludowej lub tej zwigzanej z kulturg rodzimego regionu, ale pod warunkiem ujawnienia
na planszy zrédet inspiracji.

WARUNKI SKLADANIA PRAC

Kazdy uczestnik moze przesta¢ maksymalnie 1 prace / model+ plansza/. Prace musza by¢ wy-
konane samodzielnie (prace zbiorowe nie beda uwzgledniane).

Zgtoszenie na konkurs nalezy wydrukowac /formularz i zataczniki do pobrania na: www.
plastyk.czest.pl/ i dotaczy¢ do pracy konkursowej wraz z podpisanymi odpowiednimi zatacz-
nikami.



TERMIN | MIEJSCE NADSYLANIA PRAC

Termin nadsytania prac uptywa 25.02.2022 (decyduje data stempla pocztowego)
Prace nalezy nadsyta¢ na adres: Zesp6t Szkét Plastycznych

im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie

42-200 Czestochowa ul. Putaskiego 15

Z dopiskiem: Mata forma dizajnerska ,Dublet czyli 2w1”

ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU

Rozstrzygniecie konkursu planowane jest w marcu 2022 roku, kiedy to zbierze sie Jury po-
wotane przez Centrum Edukacji Artystycznej.

Autorzy nagrodzonych i zakwalifikowanych do wystawy prac zostang powiadomieni o termi-
nie otwarcia wystawy i towarzyszacych jej wydarzen.

NAGRODY

Dla nagrodzonych i wyréznionych autoréw przewidziane s nagrody rzeczowe. Laureaci
konkursu, nauczyciel prowadzacy oraz szkoty laureatdéw otrzymaja dyplomy i katalogi

POSTANOWIENIA OGOLNE

Nagrodzone prace pozostajg w depozycie organizatora (do celéw ekspozycyjnych, poglado-
wych i propagandowych). Pozostate prace beda odsytane na koszt adresata po zakonczeniu
ekspozycji (lub w sposéb ustalony indywidualnie, po wczesniejszym zgtoszeniu mailowym
lub telefonicznym) Kuratorzy konkursu i wystawy:

Agnieszka Tyrman - nauczyciel projektowania

graficznego w Zespole Szkot Plastycznych w Czestochowie.

Renata Banas-Kieca - nauczyciel ceramiki w Zespole Szkét Plastycznych w Czestochowie.
Wszelkie uwagi i zapytania prosimy kierowa¢ do kuratora.

mail: plastyk@plastyk.czest.pl z dopiskiem Mata forma dizajnerska ,Dublet czyli 2w1”

tel. 034/ 324 12 28 wew. 42, 37



